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1 arquitecto britdnico
E Alastair Parvin y su co-

lega Nick Ierodiaconou,
tuvieron una simple y provoca-
tiva idea: permitir a las perso-
nas disefiar y construir su casa
habitacién, sin la ayuda de un
contratista, ingeniero o arqui-
tecto. Esta idea, a la que llama-
ron Wikihouse, empezé en 2011
como un experimento en una
bienal de Disefio de Gwangju
Corea del Sur. Posteriormente
empezaron a explorar aplica-
ciones practicas de su compro-
miso filoséfico a un movimiento
de disefio mds democritico,
que permitiera a la gente comun
a construir sus casas usando di-
sefios de cddigo abierto y mate-
riales de origen local.

Con el apoyo de varias or-
ganizaciones como 00 (www.
architecture0O.net),  Espians
(www.espians.com), Momen-
tum  (http://www.momentum
engineering.com/) y FabHub
(www.fabhub.io), este par de
arquitectos crearon un sitio en
internet (wwwwikihouse.cc), en
donde explican la idea.

QUE ES WIKIHOUSE

‘Wikihouse es un proyecto sin
fines de lucro sobre un siste-
ma de construcciéon de cédigo
abierto (“Open source”), que
permite a cualquier persona,
con un minimo de conocimien-
tos o entrenamientos formales,
disefiar, descargar, adaptar,

Wikihouse es un proyecto sin fines de lucro sobre un sistema de construccion de

codigo abierto.

compartir planos arquitectoéni-
cos y construir una casa habi-
tacién. Los disenos creados por
la comunidad de usuarios pue-
den ser compartidos en una bi-
blioteca abierta, para que otros
puedan beneficiarse y puedan
descargar esos diseflos y modi-
ficarlos a su gusto. Estos dise-
fios estdn protegidos bajo una
licencia Creative Commons,
donde se le da crédito al autor
del disefio.

Con la utilizacién del software
de modelado en 3D, Sketchup
de Google (www.sketchup.com),
es posible disefiar los planos
de la casa desde cero o impor-
tarlos desde la comunidad de
usuarios en Wikihouse.com.
Una vez disefiados los planos,

se envian a una maquina CNC
(en espafiol Control Numérico
Computarizado), que corta las
piezas modularmente en madera
(u otro material) para posterior-
mente ensamblarse. Un CNC
es un maquina que hace uso de
herramientas de “software” tipo
CAD/CAM (Computer Aided
Design/Computer Aided Ma-
nufacturing), que a partir de un
diseno plasmado en un archivo
electrénico, interpreta los co-
mandos para cortar, rebanar, ta-
ladrar, etc., algin material para
formar una pieza.

ALGUNOS RETOS

Varios son los retos y conclu-
siones de la propuesta de Wiki-
house. Uno de las primeros son

los costos de los materiales de
construccion. Aunque los arqui-
tectos fundadores de Wikihouse
recomiendan utilizar madera
prensada, es posible utilizar
otros materiales que puedan
adaptarse a las necesidades y
presupuestos de la localidad. Un
asunto es el relacionado con las
mdquinas CNC, las cuales son
costosas y dificiles de mantener
para un simple ciudadano. Otros
retos son los usos de suelo, los
reglamentos de construccion
actuales, las aseguradoras de vi-
viendas, ete. Otra pregunta que
queda en el aire es el papel que
jugardn los contratistas, inge-
nieros y arquitectos con respec-
to a este tipo de iniciativas de
autoconstruccion.

Por lo pronto ya se estan apli-
cando proyectos de Wikihouse
en los barrios pobres (favelas)
de Brasil y en Nueva Zelanda, a
raiz de un gran sismo ocurrido

Aunque los arquitectos fundadores de Wikihouse
recomiendan utilizar madera prensada, es

posible utilizar otros materiales.
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en el 2011. El equipo de Wiki-
house tiene planes para hacer
laboratorios de construccion
en paises en vias de desarrollo
o lugares en donde hayan ocu-
rrido desastres naturales.

Para mayor informacién
sobre esta iniciativa, se pue-
de visitar la péagina oficial:
www.wikihouse.cc

Otro documento muy intere-
sante de Parvin es: “Un derecho
para construir: la préxima in-
dustria de construccién masiva
de casas habitacion”, disponible
en: http://bit.ly/Iht CMtH

Por tultimo, el video de Alastair
Parvin en el sitio de conferencias

TED, http://bit.ly/1blFBap

*Elautor es profesor-investigador
y egresado de la carrera de Lic. en
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